VISTAS

Queridos estudiantes, adentrémonos en el tema de las vistas, una parte crucial del dibujo
técnico que permite comprender y representar objetos tridimensionales en dos dimensiones
desde diferentes perspectivas.

Vision General

Las vistas permiten visualizar un objeto desde distintos dngulos, revelando sus dimensiones,
detalles y formas. Son esenciales para interpretar correctamente los disefios técnicos y
arquitectonicos.

Tipos de Vistas

e Vista Frontal: Representa el objeto visto desde el frente, proporcionando la alturay
anchura.

e Vista Superior: Muestra el objeto desde arriba, ofreciendo una visién clara del ancho y la
profundidad.

e Vista Lateral: Permite ver el objeto desde un lado, revelando la altura y la profundidad.

Proyecciones Ortogonales

Las proyecciones ortogonales son representaciones en las que las lineas de proyeccion son
perpendiculares al plano de proyeccion:

e Proyeccion en Planta: Vista superior del objeto, se representa la planta del mismo.

e Proyeccion Frontal: Vista frontal que muestra la altura y el ancho del objeto.
e Proyeccion Lateral: Vista lateral que revela las caracteristicas del costado del objeto.

Secciones y Cortes

Las secciones y cortes permiten ver el interior de un objeto al “cortarlo” por una seccion
especifica:

e Seccion Longitudinal: Corta el objeto a lo largo, mostrando su interior en toda su longitud.
e Seccion Transversal: Corta el objeto de manera perpendicular a su eje longitudinal,
revelando la estructura interna en esa seccién.

Importancia en el Bachillerato

e Detalles Técnicos: Las vistas proporcionan detalles especificos para comprender
completamente el disefio de un objeto.



e Interpretacion de Planos: Aprender a leer y dibujar vistas es esencial para interpretar
correctamente planos y realizar construcciones precisas.

e Comunicacién Técnica: Proporcionan un lenguaje comun en el dibujo técnico, facilitando la
comunicacién entre ingenieros, arquitectos y técnicos.

Comprender y utilizar adecuadamente las vistas nos permitira representar y entender los
objetos tridimensionales con precision, algo esencial en el dibujo técnico.



