SOLIDOS Y SUPERFICIES

Queridos estudiantes, vamos a explorar el mundo de los solidos y superficies,
comprendiendo sus caracteristicas, aplicaciones y representacion. Es fundamental en dibujo
técnico entender como se comportan estos cuerpos tridimensionales para representarlos
correctamente.

Clasificaciones y Aspectos Generales

Los solidos pueden clasificarse segun el nimero y la forma de sus caras, aristas y vértices:

e Poliedros: Cuerpos con caras planas y formas regulares.
e Sodlidos de Revolucidn: Se obtienen al girar una figura plana alrededor de un eje.

Prismas

Un prisma es un so6lido con dos bases paralelas e idénticas conectadas por caras laterales
rectangulares:

e Recto: Sus caras laterales son perpendiculares a las bases.
e Oblicuo: Las caras laterales no son perpendiculares a las bases.
Los prismas se utilizan en estructuras arquitectdnicas y aplicaciones mecanicas.

Pirdmides

Las piramides tienen una base poligonal y un vértice que es el punto de union de las caras
laterales:

e Regular: La base es un poligono regular y todas las caras laterales son triangulos isésceles.
e Irregular: La base no es regular y las caras laterales pueden variar en forma.
Se utilizan para representar estructuras tridimensionales complejas.
Solidos Platonicos

Los solidos platonicos son poliedros regulares con caras iguales:

e Tetraedro, Hexaedro (Cubo), Octaedro, Dodecaedro, Icosaedro
Estos sdlidos tienen aplicaciones en geometria y arte.

Superficies de Revolucion

Estas superficies se crean al girar una curva plana alrededor de un eje:



e Cilindros, Conos, Esferas
Son esenciales para representar piezas mecanicas y formas arquitectonicas.

Interseccion de Solidos

Analizar la interseccion entre solidos nos permite entender como se cruzan sus superficies y
aristas, lo cual es clave en ingenieria y disefio.

Desarrollos de Poliedros

Desplegar un poliedro implica representar su superficie plana, lo cual es util para fabricar
piezas a partir de materiales como papel o metal. Veremos cémo desplegar los cinco
poliedros regulares platonicos y arquimedianos.

Al aprender a comprender y representar solidos y superficies, desarrollaremos habilidades
fundamentales para crear disefios tridimensionales precisos en dibujo técnico.



