
SISTEMA DIÉDRICO 
Queridos estudiantes, hoy exploraremos los fundamentos del sistema diédrico. Vamos a 
desglosar los siguientes temas para comprender su importancia y aplicaciones prácticas. 

Punto, Recta y Plano 

Los puntos, rectas y planos son los elementos básicos del sistema diédrico. Para trabajar con 
estos elementos, es esencial comprender sus proyecciones en los planos de referencia. La 
proyección ortogonal es fundamental para representar con precisión sus relaciones 
espaciales. 

Intersecciones 

El estudio de las intersecciones implica analizar las relaciones entre rectas y planos: 

 Intersección recta-recta: La intersección ocurre en un punto. 
 Intersección plano-plano: La intersección se da en una línea. 
 Intersección recta-plano: La recta corta al plano en un solo punto. 

También podemos utilizar estos principios para determinar las secciones planas de cuerpos 
volumétricos. 

Abatimientos 

El abatimiento es una operación geométrica que nos permite girar un plano en el espacio 
para verlo en su verdadera magnitud. Es una herramienta muy útil para obtener proyecciones 
claras y precisas, ayudando a representar correctamente los objetos en dos dimensiones. 

Secciones Planas 

Las secciones planas son el resultado de cortar un cuerpo tridimensional con un plano. Para 
encontrar las secciones planas, usamos afinidades y homologías. Abatir un plano nos permite 
observar una figura en su verdadera magnitud y forma, lo que es fundamental para su 
análisis. 

Paralelismo y Perpendicularidad 

Estudiar el paralelismo y la perpendicularidad en el sistema diédrico es crucial para entender 
cómo los objetos se relacionan entre sí en el espacio. Esto es especialmente importante en el 
caso de rectas y planos, ya que sus proyecciones pueden ser interpretadas correctamente 
siguiendo estas relaciones. 



Distancias 

La determinación de distancias en el sistema diédrico es esencial para comprender la 
geometría tridimensional. Es importante identificar las verdaderas magnitudes de segmentos, 
las distancias entre puntos y planos, y las distancias entre rectas paralelas o cruzadas. 

Giros 

Los giros permiten modificar la posición de una figura para lograr el paralelismo o la 
perpendicularidad con los planos de proyección. Esto es esencial para obtener verdaderas 
magnitudes, distancias y ángulos de los objetos en el espacio. 

Cambios de Plano 

Cambiar el plano de proyección ayuda a simplificar la visualización de objetos complejos. 
Esto es útil para convertir planos oblicuos en proyectantes y resolver problemas geométricos 
con mayor claridad. 

¡Sumergirnos en estos temas nos permitirá comprender mejor el sistema diédrico y su 
aplicación en el dibujo técnico! 

 


